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CONTEST BUCCHERO NEXT 

 
 BANDO DI CONCORSO 

 
 
Sfida creativa sulla valorizzazione della storia degli Etruschi attraverso un oggetto iconico e 
identitario: il bucchero 
 

Finalità 
  
La Regione Lazio, attraverso l’Assessorato al Lavoro, Scuola, Formazione, Ricerca, Merito e 
Urbanistica e l’Assessorato alla Cultura, Pari Opportunità, Politiche giovanili e della Famiglia, 
Servizio civile, in collaborazione con l’USR Lazio, propone un bando di concorso rivolto a tutte le 
scuole di ogni ordine e grado della Regione che promuova la cultura etrusca come asset 
identitario di rilevanza internazionale, con l’obiettivo di rafforzarne la conoscenza e l’attrattività 
anche presso i pubblici più giovani. 
In questo scenario, e in connessione con le iniziative di promozione culturale negli USA, 
nasce BUCCHERO NEXT: un contest aperto a scuole e talenti creativi per trasformare il 
patrimonio etrusco in oggetti, prototipi e contenuti digitali capaci di parlare al mondo 
contemporaneo. 
L’attività sarà realizzata nell’ambito delle attività di internazionalizzazione del Distretto 
Tecnologico della Cultura del Lazio in occasione dell’inaugurazione della grande mostra sugli 
Etruschi “The Etruscans: From the Heart of Ancient Italy” negli Stati Uniti che si inaugurerà il 2 
Maggio 2026 presso il Fine Arts Museums of San Francisco – Legion of Honor e del percorso di 
accelerazione di 24 startup innovative regionali presso Innovit in partnership con il Sistema 
Italia Maeci, Consolato Italiano a San Francisco e Istituto Italiano di Cultura di San Francisco 
Alle scuole partecipanti sarà chiesto di presentare, nelle forme e nei modi previsti dal presente 
bando, un lavoro artistico/multimediale che promuova la cultura etrusca ed il bucchero, ceramica 
nera tipica della cultura etrusca, come una delle sue espressioni principali.  

I progetti finalisti saranno presentati in un evento conclusivo con giuria e proclamazione dei 
vincitori. 
 

I tre percorsi del Contest 
 
Il contest è organizzato nelle seguenti sezioni: 

Percorso A — KIDS (scuole primarie e secondarie di I grado) 

Premio KIDS 

• Esposizione dell’opera vincitrice a INNOVIT a San Francisco 
• 1 visore Meta/Oculus con contenuto “Etruria Experience” per l’Istituto Scolastico 

vincitore 
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Percorso B — TEENS (Scuole secondarie di II grado – I e II biennio) 

Premio TEENS 

• Esposizione dell’opera vincitrice a INNOVIT a San Francisco 
• 1 visore Meta/Oculus con contenuto “Etruria Experience” per l’Istituto Scolastico 

vincitore 

Percorso C — 18+ (Quinto anno degli Istituti secondari di II grado) 

Premio 18+ 

• 2 componenti del team vincitore parteciperanno alla missione a INNOVIT San 
Francisco dal 29 aprile al 3 maggio 2026, con opportunità di presentazione secondo 
modalità dell’organizzazione. I vincitori dovranno essere in regola con la documentazione 
necessaria per il viaggio negli USA. 
 

Elaborati ammessi a concorso 

Alle scuole che partecipano al concorso è richiesta la realizzazione di una tra le seguenti opzioni 
sul tema degli Etruschi e del bucchero riletti in modo contemporaneo. 

1. Un oggetto di design: Craft 
Un oggetto d’uso o simbolico con forme, superfici o dettagli ispirati al bucchero. 

2. Un piccolo “pezzo da mostra”: Exhibit 
Un oggetto con base/espositore e una spiegazione visiva semplice (titolo + 3 righe). 

3. Un breve video o racconto creativo: Storytelling 
Un racconto visivo/testuale che reinterpreta gli Etruschi e al Bucchero oggi: immagini, 
stop-motion, animazione, montaggio, o un testo scritto. 

4. Un contenuto digitale: Digital Experience 
Un modello 3D, una mini esperienza interattiva, una piccola demo digitale facile da 
mostrare. 

5. Un oggetto con un elemento di tecnologia: Tech Exhibit 
Un prototipo con luce, suono o interazione semplice che valorizzi l’idea. 

 

Caratteristiche delle opere 

Oggetto / prototipo fisico 

• Dimensioni massime: 30 × 30 × 30 cm 
• Peso massimo: 2 kg 
• Deve essere stabile, sicuro e facilmente trasportabile 
• Materiali consentiti: liberi, purché non pericolosi e non fragili in modo critico (e consentiti 

dal trasporto aereo) 
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Video 

• Durata: massimo 60 secondi 
• Formato: MP4 
• Deve contenere: chi siete, cosa avete fatto, perché è etrusco e perché è “BuccheroNext” 

Progetti digitali 

• Link o file dimostrabile + video demo massimo 60 secondi 
• Istruzioni d’uso: massimo 3 righe 

Racconto 

• Massimo 2 cartelle 

 
Supporto facoltativo FABLAB lazio 

I team possono richiedere un incontro di supporto con un FabLab della Regione Lazio, in base a 
disponibilità e al calendario che verrà comunicato, per migliorare fattibilità, qualità e realizzazione 
del progetto.  
 

Iscrizione delle scuole 
 
Le scuole interessate a partecipare potranno segnalare la propria adesione compilando il modulo 
raggiungibile al link entro e non oltre il 23 marzo 2026 avendo cura di indicare: il numero di 
gruppi di alunni  partecipanti (massimo 3 gruppi per Istituto scolastico), il numero di studenti per 
ciascun gruppo e  il nominativo di un docente referente con i relativi recapiti. Nel modulo di 
adesione gli Istituti scolastici dovranno indicare anche il percorso prescelto ed eventuale richiesta 
supporto FabLab.  
All’interno del modulo informatico presente anche il format in word della “Scheda di progetto” 
da scaricare, compilare e trasmettere via e-mail, congiuntamente alla consegna degli elaborati, 
entro la data stabilita. 

 
Consegna degli elaborati 

 
Tutti gli elaborati dovranno essere inviati all’indirizzo e-mail direzione-lazio@istruzione.it entro e 
non oltre le ore 12:00 del 7 aprile 2026 inserendo nell’oggetto la dicitura “Contest Bucchero Next 
– codice meccanografico scuola” avendo cura di inviare una sola e-mail per Istituto partecipante. 
Per gli elaborati di cui ai punti 1-2-5 deve essere inviata documentazione video e fotografica che 
descriva puntualmente il prototipo realizzato. 
Le scuole dovranno avere cura di inviare gli elaborati che superino i 20 Mb mediante un link di 
condivisione ad un drive o tramite piattaforma wetransfer. 
 
 
 
 

https://www.ufficioscolasticoregionalelazio.it/monitoraggi/index.php/712328?lang=it
mailto:direzione-lazio@istruzione.it
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Valutazione degli elaborati 
  
Gli elaborati verranno esaminati da una Commissione appositamente nominata dal Direttore 
Generale dell’USR e dalla Regione Lazio composta da esperti nell’ambito storico-artistico, nella 
progettazione multimediale e da esperti della Regione Lazio. Il giudizio reso dalla Commissione 
giudicatrice è insindacabile.  
 
Ciascun elaborato sarà valutato secondo i seguenti criteri: 

1. Coerenza con Etruschi e bucchero: 0–25 
2. Originalità dell’idea: 0–25 
3. Qualità della realizzazione o della demo: 0–25 
4. Potenziale di presentazione internazionale: 0–25 

 
 
 

Premiazione 
  
La cerimonia di premiazione dei vincitori si svolgerà nei tempi e nelle modalità che saranno 
successivamente comunicate agli Istituti interessati con congruo anticipo.  
 
 
 
 
 
 
 

       REGIONE LAZIO 
 

UFFICIO SCOLASTICO 
REGIONALE PER IL LAZIO 

 
Direttore della Direzione regionale  

Cultura, politiche giovanili e della famiglia, 
pari opportunità, servizio civile 

 

             
Per il DIRETTORE GENERALE 

 il Vice Direttore  
Dirigente UFF. I       

 
      Luca FEGATELLI               Annarita GIUSEPPONE 
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